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Programm in HALLE 2 - FORSCHA – MiniMakerWorld und Sonderfläche "Meere 

und Ozeane" 

FORSCHA-WORKSHOPS 
 

 Täglich um 12.00 Uhr, 14.00 Uhr und 16.00 Uhr: Rainers Erzählrunde mit Plastian dem Fisch und 

anschließendem Angel-Wettbewerb „Save the Ocean – Die Zeit drängt“ (Stand NEUMARKTER 

LAMMSBRÄU) 

 Täglich um 11.00 Uhr, 13.00 Uhr, 15.00 Uhr und 17.00 Uhr: Workshop „Vokabeln lernen leicht 

gemacht – Lernen mit Spaß und Bewegung“ (Stand STARTUPYOURLIFE und Lernen PLUS) 

 Täglich um 11:00 Uhr, 13:00 Uhr, 14:30 Uhr, 15:30 Uhr Handpuppentheater mit anschließender 

Bastelaktion für Kinder von 3-8 Jahren: "Juki sucht ein Spielzeug" (Stand 

VERBRAUCHERZENTRALE) 

 Täglich um 11.00 Uhr, 13.00 Uhr und 15.00 Uhr Spannung pur im Puppentheater „Inspektor 

Energie“ (Dauer ca. 20 Minuten) (Stand DIE RÜCKNAHMESYSTEME)  

 Täglich 13:45 Uhr und 17:45 Uhr Abenteuerspiel das „coolste Klassenzimmer“, Verlosung eines 

Tablets (Stand MY FINANCE COACH) 

 Freitag und Samstag ganztägig Trainingscamp „MissionX – Train Like an Astronaut“, das 

internationale Schulprogramm des DLR und Partnern wie NASA und ESA. (Stand DEUTSCHES 

ZENTRUM FÜR LUFT- UND RAUMFAHRT DLR) 

 Freitag, Samstag und Sonntag 11 bis 14 Uhr und 15 bis 18 Uhr Workshops mit den MiniBots, 

Mitmachen und mehr über die Roboterbaukästen lernen (Stand VARIOBOT) 

 

2.F.01 GREENPEACE: Plastik im Meer - was macht es da, und was habe ich damit zu tun. Finde heraus 

wie viel Plastik in deiner Kosmetik steckt und was du dagegen tun kannst. 

 

2.F.02 UMWELTSPIELE.EU: Jedes Leben braucht Energie! Das Brettspiel „Energiekonferenz“ vermittelt 

diese Tatsache mit viel Spaß und Unterhaltung! Hier gibt es ökologische und nachhaltige Brett- und 

Kartenspiele für Jung und Alt! 

2.F.03 LIGHTCYCLE: Du glaubst, du kennst dich in Sachen Entsorgung aus und weißt, wohin mit dem 

ausgedienten Smartphone, der defekten Energiesparlampe und der alten Socke? Dann beweise Geschick 

und Know-how und werde „RECYCLING MASTER“. Spiel mit der kostenlosen App „RECYCLING-MASTER“, 

mit der die korrekte Mülltrennung auf spielerische Art vermittelt wird. 

2.F.04 NEUMARKTER LAMMSBRÄU: LAMMSBRÄU BIOTOP mit laufenden Wasserexperimenten. 12.00 

Uhr, 14 Uhr und 16.00 Uhr: Rainers Erzählrunde mit ‚Plastian, dem Fisch‘ (Verlag oekom). Im Anschluss 

Wettbewerb mit dem Angelspiel „Save the Ocean – Die Zeit drängt“: Wer wird zum „Ocean-Saver“ und 

angelt in kürzester Zeit die dickste Müllbeute und die wenigsten Fische aus dem Ozean? Vorbeikommen 

und mitfischen und ein Set mit leckeren Now Bio-Soft-Getränken von Neumarkter Lammsbräu gewinnen. 

(Dauer ca. 20 – 25 Minuten) 

2.F.05 TÜV SÜD: Wie wird aus Wasser Wasserstoff, wie lassen sich damit Fahrzeuge antreiben? Forscher 

und Sicherheitsexperten von morgen können bei uns in die Welt des Wasserstoffs und der Brennstoffzelle 

eintauchen. Zusammen mit der Firma H-TEC Education zeigt der TÜV SÜD auf der FORSCHA die 

Funktionsweise der Brennstoffzelle und lädt zum Anfassen und Mitmachen ein. 



  

2.F.06 BUMERANGFLIEGE – MGA-CRONOS KFT: Hier kann das Publikum die Bumerangfliege 

ausprobieren und sich begeistern lassen.  

2.F.07 ERFINDERGARDEN: Samstag und Sonntag Eine Mischung aus Fablab, Hackerspace und 

Spielplatz. Wir wollen Kindern die Möglichkeit bieten zu erfinden, entdecken und zu hacken und nicht 

nur fertige Produkte zu konsumieren. Die aktuellen Themen sind Minecraft Hacking, Robots und Drones. 

 

2.F.08 SUEDDEUTSCHE ZEITUNG 

2.F.09 ADLUNG SPIELE: Spieleneuheiten 2016 

2.F.10 DGHK – DEUTSCHE GESELLSCHAFT FÜR DAS HOCHBEGABTE KIND E.V.: Beratung für alle, die 

sich für das Thema besondere Begabung interessieren und informieren möchten; mit viel Literatur und 

Material.  

2.F.11 STARTUPYOURLIFE und Lernen PLUS: Ganzheitliche Lernunterstützung für die Familie: 

Gehirngerechte Nachhilfe, Lern-Coaching, Ganzheitliche Prüfungsvorbereitung: fachlich, emotional und 

mental, Blackout-Prävention, Motivation und Konzentration, Experten für AD(H)S, Legasthenie, 

Dyskalkulie und Unterstützung für die ganze Familie. Workshop „Vokabeln lernen leicht gemacht – 

Lernen mit Spaß und Bewegung“: jeden Tag um 11 Uhr, 13 Uhr, 15 Uhr und 17 Uhr (Dauer ca. 15 min). 

 

2.F.12 LANDKREIS MÜNCHEN und EUROPÄISCHE METROPOLREGION MÜNCHEN: Infostand und 

spannende Mitmach- und MINT-Experimentierstationen mit Partnern (hier ein Auszug)  

 

 UnternehmerTUM MakerSpace  mit den Stationen Lasercutter in  Theorie und Praxis; 3D-Drucker; 

Beispielprojekte aus dem Makerspace in Garching und mehr. 

 FabLab München e.V.: An den Rechnern können Kids 3D modellieren. Die Modelle werden am 3D- 

Drucker ausgedruckt. Es gibt kleine Give Aways zum Mitnehmen. Mit einem Schneidplotter können 

Weihnachtskarten oder Bucheinmerker hergestellt werden. 

 Gymnasium Grünwald: Kinder und Jugendliche programmieren zwei NAO-Roboter am Laptop. So 

lernt  jeder NAO tanzen, winken, sprechen und Menschen mit Namen begrüßen. 

 pepp@mint, das Roberta Regio Zentrum (RRZ) München-Ost führt Kinder und Jugendliche an die 

Open-Source-Plattform »Open Roberta Lab« heran, die am Fraunhofer IAIS mit Unterstützung von 

Google entwickelt wurde. Neue Freunde der kessen Roboterdame Roberta werden von den 

Teilnehmerinnen und Teilnehmern mit der grafischen Programmiersprache NEPO® zu Leben 

erweckt. 

 MINT Campus Dachau e.V. Mit den Stationen LEGO Mindstorm EV3 – Jugend forscht - ; WeDo-

LEGO; Sägen & Drechseln an Unimat-Maschinen; Präsentation GYPT-Wettbewerb; Robotics-

Wettbewerb der TUM. 

 Technik-Zukunft Bayern im Bildungswerk der Bayerischen Wirtschaft „Stationen der 

Technikralley und der Miniphänomenta. 

 Museum Reich der Kristalle Mit dem Mikroskop und Binokular werden Minerale, Gesteine, 

Meteorite untersucht. 

 Photon Lab  der LMU: Experimente aus dem Schülerlabor, z.B. eigene Haardicke messen.  

 Frühes Forschen Monika Kuhn und Eva Schibschid GbR  mit einfachen Stromexperimenten und 

statischer Elektrizität. 



  

 Bayerischer Cochlea-Implantat-Verband e.V. mit einem Audio-Demosystem der TUM 

Bastelstation: Hörmemory, einfache Instrumente, Rätsel zum Thema Hören, Lärm, Gebärden, 

Ohrmodell, Hörgeräte, Ohrimplantate, Malwettbewerb „Wie schütze ich mich vor Lärm?“ 

 ESO - Die Europäische Südsternwarte, hier heißt es “Beobachte das Unsichtbare”. Entdecke die 

Welt, die unseren Augen verborgen ist! Die Europäische Südsternwarte errichtet und betreibt 

Teleskope, um weltweit Astronomen dabei zu unterstützen, die Geheimnisse des Universums zu 

entschlüsseln. Einige Beobachtungsobjekte sind für das menschliche Auge jedoch unsichtbar. Wie 

man sie trotzdem untersuchen kann, wirst Du mit Hilfe der angebotenen Experimente selbst 

herausfinden können. Mit ähnlicher Technik blicken Teleskope durch dunkle Staubwolken in 

Galaxien und enträtseln so, wie und wo neue Sterne geboren werden und wie Planeten entstehen. 

Außerdem kannst du erfahren, woher Astronomen eigentlich wissen, aus welchen Bestandteilen 

die Sterne aufgebaut sind und welche Bedingungen dort herrschen. 

Die Ausstellung Mobilität in der METROPOLREGION MÜNCHEN findet ihr im Foyer vor der HALLE 3.  

E-Mobilität im ländlichen Raum, futuristische Hybrid-Doppeldeckerbusse, ein Radschnellweg von 

München bis Garching oder eine Monorail ins Münchner Umland? Studierende der Hochschule für 

angewandte Wissenschaften München haben im Projektseminar ZukunftGestalten@HM in Kooperation 

mit Mitgliedern des Vereins Europäische Metropolregion München (EMM e.V.) neun Konzepte zu 

Mobilitätsfragen der Metropolregion München entwickelt.  

 

2.F.13 SEALIFE: Große und kleine Besucher erwartet alles rund um das Meer und seine Bewohner. Dreht 

am Glücksrad, macht ein Foto mit Maskottchen Sharky und lernt, wie Ihr das Meer beschützen könnt. Die 

SEA LIFE Crew freut sich auf Euren Besuch! 

2.F.14 WPL WASSERPERLEN-LICHT: Spielen, Fühlen, Staunen und Entdecken. WasserPerlen-Lichter 

selbst kreieren. 

2.F.15 DIE RÜCKNAHMESYSTEME: Aus alt wird neu: Die Bildungsinitiative „Inspektor Energie“  begeistert 

Kinder für die Themen Energie, Umweltschutz und Recycling. Spannung pur heißt es im Puppentheater 

um 11.00 Uhr, 13.00 Uhr und 15.00 Uhr. (Dauer ca. 20 Minuten) Danach heißt es jeweils ‚Hands-on‘. Unter 

kundiger Anleitung des staatlich anerkannten Erziehers Rainer Gutermann und seiner Assistentin dürfen 

die Kinder selbst Hand anlegen, mit Batterien und Akkus experimentieren und einen Akkuschrauber 

auseinanderbauen. Prüfe dein Recycling-Wissen und deine Geschicklichkeit beim GRS Recyclingspiel am 

Stand. 

2.F.16 MY FINANCE COACH: Unter dem Motto „Dreh am Quizrad“ erhalten Kinder und Jugendliche durch 

die interaktive Beantwortung von Wirtschafts- und Finanzfragen beispielsweise den sogenannten 

„Finanzführerschein“. Gewinnt beim Abenteuerspiel das „coolste Klassenzimmer“ zweimal täglich ein 

Tablet! Täglich 13:45 Uhr und 17:45 Uhr Verlosung eines Tablets unter den erfolgreichen Teilnehmern. 

2.F.17 PLANT-FOR-THE-PLANET: Weltspiel mit Kindern und Jugendlichen; kommt und lernt spielerisch 

etwas zum Thema Klimagerechtigkeit, verkostet unsere „Gute Schokolade“ oder bastelt Bäume mit uns! 

2.F.18 VERBRAUCHERZENTRALE: Spielzeug aus Natur- und/oder Recycling-Materialien. 

 Fischstäbchen & Co, was ich beim Einkauf wissen muss? Spielerisch gehen wir diesen Fragen auf 

den Grund und erfahren, wie jeder Einzelne beim täglichen Einkauf zu einer nachhaltigen Fischerei 



  

beitragen kann. 

 Ein Handpuppentheater mit anschließender Bastelaktion für Kinder von 3-8 Jahren: "Juki sucht 

ein Spielzeug" täglich um 11:00 Uhr, 13:00 Uhr, 14:30 Uhr, 15:30 Uhr. 

2.F.19 PÄDAGOGISCHE AKTION SPIELKULTUR E.V.: Tauche mit dem  EGO MOBIL ein in Deine Traumwelt 

und entwerfe mit Tablet und Zeichenstift Deine Wunschlandschaft. „GIPS WAS!“ ist Thema der 

Kreativwerkstatt. Hier könnt Ihr Euren Tastsinn schärfen, experimentieren und Eurer Fantasie bei der 

kreativen Gestaltung mit Gips freien Lauf lassen.  

2.F.20 KOSMOS: Eintauchen in die spannende Welt der Roboter, Physik, Elektronik und erneuerbaren 

Energien; die Experimentierkästen >Roboter-Control<, >Physik Start<, >Easy Electronic< und >Wind-

Energie< können am KOSMOS Stand ausprobiert werden. 

2.F.21 Bayerisches Staatsministerium für Bildung und Kultus, Wissenschaft und Kunst: Unterstützt durch 

Eltern des Landeselternverbands Bayerischer Realschulen und der Landes-Eltern-Vereinigung der 

Gymnasien in Bayern laden Schülergruppen und Lehrkräfte aus Bayern zu Experimenten zum 

Brückenbau, Knallschaum oder Terrarien mit Gliederfüßlern ein. Mit dabei sind das Gymnasium 

Berchtesgaden (Technik zum Anfassen), das Lessing-Gymnasium Neu-Ulm mit einem Fußball spielenden 

Roboter und das Gymnasium Vilshofen („Jugend forscht“). Zudem stehen Mitarbeiter der Staatlichen 

Schulberatungsstellen als Ansprechpartner und Berater zum bayerischen Schulsystem und zu 

besonderen Begabungen zur Verfügung. 

MiniMakerWorld 

2.F.22 CONSTRUCTION ZONE: Lernt die Welt des 3D-Drucks kennen und hebt mit der selbst gedruckten 

RC-Mini Drohne ab. Als Highlight stellen wir unseren 3D-Drucker CZ-1 Color vor mit dem es möglich ist 

ein mehr farbiges Modell zu drucken. 

2.F.23 BRICK’R‘KNOWLEDGE BY ALLNET: Besucht unseren ganztägigen Workshop zum Einstieg in die 

Elektronik mit Brick 'R' Knowledge. Die Bricks bringen Euch die Welt der Elektrotechnik spielerisch 

näher, erklären den Aufbau elektronischer Komponenten und spannen den Bogen vom einfachen 

Stromkreis bis hin zu Logik und Programmierung. Das Open-Source-System bietet viel Raum für 

Eigenentwicklungen und nahezu grenzenlose Möglichkeiten! Be a part of the circuit! 

2.F.24 noDNA und CAGEBOT: Bei uns können Kinder ab 4 Jahren Ihren vielleicht ersten Roboter bauen. 

"Mein erster Roboter“ begeistert Kinder und Jugendliche für Robotik und bietet dazu vielfältige Produkte 

für alle Altersstufen an. Dazu innovative Spiel-Lern-Lösungen zur Gestaltung des Unterrichts oder der 

Freizeit. 

 

CAGEBOT, ist ein modulares Roboter-Baukasten-System mit innovativer Programmier-Software, das     

die Vorteile von Stabilität, leistungsfähigen Elektronikkomponenten und intuitiver graphischer 

Programmierung konsequent miteinander vereint. Das vereinfacht den Zugang zur Welt der Robotik 

radikal und macht nebenbei noch Riesenspaß. Besucht unsere regelmäßigen Vorführungen der Software 

sowie des beliebten Trike Roboters. 

 

2.F.25 VARIOBOT: Junge und technikbegeisterte Besucher erschließen sich beim Experimentieren mit 

dem Mini-Roboter die faszinierende Welt der Elektronik. In Workshops lernen sie beim Mitmachen mehr 



  

über die Roboterbaukästen MiniBots. Workshops mit den MiniBots jeweils Fr, Sa und So 11 bis 14 Uhr und 

15 bis 18 Uhr. Besucher können während dieser Zeiten jederzeit ohne Anmeldung einsteigen, sofern freie 

Plätze verfügbar sind. 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

2.F.26 DONNERBERG MASSAGE – XUND & AKTIV: Entspannung für Groß und Klein. 

2. F.27/28 DLR DEUTSCHES ZENTRUM FÜR LUFT- UND RAUMFAHRT: „MissionX – Train Like an 

Astronaut“, das internationale Schulprogramm des DLR und Partnern wie NASA und ESA ist am 4. und 

5.11 zu Gast im FORSCHA-"Traingscamp". LehrerInnen und Eltern erfahren, wie sich junge Menschen für 

Sport und gesunde Ernährung begeistern lassen. Wie man sich für einen Traumjob in der 

Schwerelosigkeit fit macht, erlebt der Nachwuchs beim „Astronautentraining“ unter fachkundiger 

Anleitung.  

Drei Tage spannende Experimente und Aktionen aus der Luft- und Raumfahrt im DLR_School_Lab. 

Experten öffnen den Blick hinter die Kulissen faszinierender Berufe in Wissenschaft und Forschung.  

2.F.30 BAYERISCHE CHEMIEVERBÄNDE: Staunen und erleben, was die Ausbildung zum Zahntechniker 

mit Chemie zu tun hat. Die Bandbreite „chemischer Berufe“ von der städtischen Berufsschule für 

Zahntechnik, Chemie-, Biologie- und Drogerieberufe München kennenlernen. Außerdem Slimeys selbst 

herstellen und DNA extrahieren mit der Chemieschule Dr. Erwin Elhardt. Primärstufenprogramm von 

PlasticsEurope „Kunos coole Kunststoff-Kiste“: Naturwissenschaftliche Experimente für 

Grundschulkinder. 

2.F.31 VIERSTEIN VERLAG: Schwerpunkt MINT, Kugelbahn selber bauen, Magnetspiele, Mandalas malen. 

2.F.32 AG INTER@KTIV & JFF: Mixed Realities / Spiel der Realitäten: Beim Stand des Münchner Netzwerks 

Medienkompetenz Interaktiv werden die Realitäten vermischt, erweitert und auf den Kopf gestellt: mithilfe 

von Augmented Reality-Apps könnt Ihr auf dem gesamten Messegelände eine digitale Schatzsuche mit 

selbstgemalten Bildern gestalten. Außerdem könnt Ihr beim virtuellen 3D-Malwettbewerb unsere VR-

Brille testen. Wenn Ihr den virtuellen Spaß auch zu Hause erleben wollt, könnt Ihr Euch Eure eigene 

Cardboard VR-Brille basteln. An unserem Infotisch erfahrt ihr mehr über das Netzwerk und unsere Arbeit 

erfahren.  

2.F.33 GENIUS / DAIMLER AG:  

 GENIUS WORKSHOP 1 ANTRIEB – „BAU EINES ZAHNRADGETRIEBES“ 

o Für Schülerinnen und Schüler der 3.-4. Klasse/ 8-10 Jahren, Dauer ca. 30-45 min. 

o Tüftler aufgepasst! Beim Bau eines Zahnradgetriebes erfahren Kinder, wie Zahnräder 

Bewegung übertragen. Spielerisch wird diese wichtige technische Erfindung und ihre 

Funktionen erklärt. 

 GENIUS WORKSHOP 2 ELEKTRONIK - „LITTLEBITS“ 

o Für Schülerinnen und Schüler ab der 3.Klasse/ab 8 Jahren, Dauer: 45-60 min. 

o Wie funktionieren Elektronik-Bauteile in einem Auto? 

o Mit den littleBits – „Lego für die iPad-Generation“ – können Kinder eigene Schaltungen mit 

Funktionen wie „Licht an“, „Blinken“ und „Hupen“ nachbauen. Bevor sie jedoch zu kleinen 

Nachwuchsingenieuren werden, erfahren sie in wenigen Minuten etwas über die Elektronik 



  

im Auto, überlegen, wo ihnen im Alltag Elektronik begegnet und wie ein Stromkreis 

aufgebaut ist. 

2.F.35 MÜNCHNER MERKUR: Deine persönliche Titelseite 

2.F.36 GEORG SAUERLÄNDER: Modellbahn-Ausstellung: Auf mit grünem Filz bespannten Tischen rollen 

viele Märklin-Züge auf 80 Meter Metallgleisen durch eine Szenerie von selbstgebauten Gebäudemodellen, 

ergänzt durch Straßen, Autos und Figürchen im Maßstab 1 :87. Unter Anleitung kann jeder selbst Züge 

über die 3 mal 6 Meter große Anlage steuern. 

  



  

Programm in HALLE 2 – BASTELFORUM  

 
2.B.01 und 2.B.02 BAYERISCHER BRIEFMARKEN-HÄNDLER-VERBAND:  Ihr findet Briefmarkensammeln 

langweilig? Kommt vorbei und überzeugt Euch vom Gegenteil! Spiel und Spaß rund um das Thema Basteln 

mit Briefmarken für Kinder und Jugendliche. Schaut vorbei und gewinnt beim Briefmarken-Quiz tolle 

Preise oder entwerft Eure eigenen Briefmarken! 

 

2.B.03 VOLKER ARNOLD HOLZKUNST: Kunsthandwerkliche Laubsägearbeiten, Erzgebirgische 

Weihnachtsdekoration, anspruchsvolle Holzminiaturen. 

 

2.B.04 CREACTIVA: Workshops zum Ausmalen von Postern und Karten mit verschiedenen Materialien. 

 

2.B.05 HOLZTEILCHEN: Gelaserte, bemalte und unbehandelte Holzteilchen, Türschilder und Weihnachts-

Dekoration.  

 

2.B.06 MIXT KINDERKUNSTHAUS GEMEINNÜTZIGE GMBH: Kreativwerkstatt für Kinder u.a. zu modernen 

Gestaltungstechniken mit dem Medium Film. 

 

2.B.07 TF HANDELSAGENTUR: Workshop Aufbau Calabi Yau Lampe (Puzzlelampe) und Vorführung von 

Schwimmlichtern. 

 

2.B.08 SAMTBILDER RSM JÄGER: Zauberhafte Samtbilder – auch zum selbst gestalten – fördert Geduld, 

motorische Fähigkeiten und Fantasie. 

 

2.B.09 IZGO: Kreative Lackstifte, Malinos Malstifte und Airbrush für Kinder. 

 

2.B.10 SANDZAUBER: Malen mit Sand: Farbenfroher, unterhaltsamer Bastelspaß, auch für die Kleinen. 

 

2.B.12 SMALTO SUSANNE STUBNER: Farbenfrohe Glaswerkstadt - Mosaikworkshop zum Anfertigen von 

Kerzenständern und Bilderrahmen für Kinder und Erwachsene. 

 

  



  

Programm in HALLE 2 – SPIELWIESN  
 

2.S.01 CLICS-SHOP.DE: Die ganze Welt der Clics-Bausteine! Erschaffe Deine eigene Welt und entdecke 

die unbegrenzten Möglichkeiten von Clics. Damit kannst Du alles bauen - Rennauto, Spaceshuttle, Dino, 

Märchenschloss und mehr. 

 

2.S.02 ERDWIND: Wurfscheibe FlitzeFilz und Kombinationsspiel KreisOlino. 

 

2.S.03 SCHACHBEZIRKSVERBAND: Schach lernen, auch für Kinder. Simultan-Schachturnier und mehr. 

 

 

Programm in HALLE 2 - SPIELWIESN KINDERPARADIES  
 

2.S.04 KINDERSPIELOTHEK - VILLA KUNTERBUNT: Spezielle Spiele für Kleinkinder zum Ausleihen und 

Ausprobieren. 

 

2.S.05 HUBELINO: Kugelbahnen, Lernspiele, Bausteine und Puzzles. 

 

2.S.06 BARBOS STIFTUNG: Arbeit am Tonfeld mit Tonerde. 

2.S.06a SPARTAS: COMO - Der magische Baustein ist ein innovatives Baukastensystem für Kinder, das 

die Firma Spartas aus München mit Kindern, Eltern und Pädagogen entwickelt hat. Als Ergänzung zu 

bekannten Klemmbausteinen fördert COMO das freie Bauen und regt die Fantasie der Kinder besonders 

an. Ganz leicht können sie ihre Ideen mit einem Baustein umsetzen, der sechs Noppenflächen hat und 

dadurch die freie Kreativität fördert.  

2.S.07 und 2.S.08 SPIELEERFINDERWERKSTATT: Für ambitionierte Nachwuchs-Spieleautoren: Mit 

Spielpädagogen und Experten ein eigenes Spiel erfinden und aus Pappe, Holz oder Kork selbst gestalten. 

 

2.S.09 BRIO: Babylinie und regenbogenfarbene Starter-Eisenbahn für die Jüngsten. 

Neues geschlechtsneutrales Spielkonzept BRIO Village innerhalb der BRIO World - dem bekannten 

Spieluniversum mit der berühmten Holzeisenbahn. 

 

2.S.10 VIA SPIELE: integrative und intergenerative Spiele für Jung und Alt wie z.B. das Laternenspiel 

„Sankt Martin“ bei dem alle Laternen zum Leuchten gebracht werden müssen, denn manchmal löscht der 

Regen oder der Wind das Licht in der Laterne aus. 

 

  



  

Programm in HALLE 3 - SPIELWIESN 
 

********************JUBILÄUM 25 JAHRE SPIELWIESN*********************** 
 

Ausstellung 25 Jahre SPIELWIESN im FOYER: Gehen Sie mit uns auf Zeitreise – Ein Rückblick über 25 

Jahre SPIELWIESN! 

 

HIGHLIGHTS 
 

 Freitag 04.11. um 13:30 Uhr: Catan Qualifikationsturnier zur Deutschen Catan Meisterschaft 

(Stand CATAN) 

 Samstag 05.11. und Sonntag 06.11. um 13 Uhr Heckmeck-Qualifikations-Turnier zur Heckmeck-

WM 2016 (Stand ZOCH VERLAG)  

 Samstag 05.11. um 10 Uhr Qualifikationsturnier der 7 Wonders Meisterschaft (Stand ASMODEE) 

 Samstag 05.11. ab 12 Uhr 7 Wonders Meisterschaft (Stand ASMODEE) 

 Samstag 05.11. um 15 Uhr Workshop zu dem Spiel zum Klimawandel „KEEP COOL“ und dem Spiel 

„Baumland“ (Stand ANSPIELER) 

 Samstag 05.11. ab 19 Uhr Cortex Turnier (Stand ASMODEE) 

 Samstag 05.11. von 11 bis 12 Uhr Autogrammstunde mit Marco Teubner dem Autor vom 

Kinderspiel des Jahres 2016 Stone Age Junior (Stand STONE AGE JUNIOR BY HANS IM GLÜCK) 

 Samstag 05.11. um 21.00 Uhr Großes Yomi Turnier „Yomi – Der große Fightclub” Let´s get ready 

to rumble! Der große Yomi Fightclub. (Stand PEGASUS) 

 Samstag 05.11. und Sonntag 06.11.: Finale der Deutschen Catan Meisterschaft. (Stand CATAN) 

 Sonntag 06.11. um 13 Uhr offizielle DOMINION®-Meisterschaft (Stand ASS ALTENBURGER) 

 Sonntag 06.11. um 13 Uhr und 16 Uhr Dobble Turnier (Stand ASMODEE) 

 Samstag bis 23 Uhr LANGE NACHT DER SPIELE - 25 Jahre SPIELWIESN: Spielen bis zum 

Umfallen! (Halle 3 und Atrium 3, 1. Stock) 

 

3.01 ABACUSSPIELE präsentiert das Familienspiel "Leo muss zum Friseur", das in Essen den Preis 

"Bestes Kinderspiel 2016" verliehen bekommen hat. Mit dabei hat Leo den Malwettbewerb bei welchem 

ihr Leo eine tolle, neue Frisur verpassen könnt. Unter allen Teilnehmern werden 10 Gewinner ermittelt, 

die jeweils ein Spielepaket im Wert von je 100 Euro erhalten. Außerdem könnt Ihr mit vielen weiteren 

Neuheiten spielen, u.a. Jolly & Roger, Micro Robots oder Arboretum. 

 

3.02 HUTTER TRADE: Zahlreiche Neuheiten aus dem Jahr 2016. Wer wagt sich z. B. mit der Heldengruppe 

nach TOURIA und erobert die Prinzessin oder den Prinzen? Und wer erweist sich bei ULM als 

einflussreichster Bürger und hinterlässt seine Spuren in der Geschichte? 

 

3.03 SPIELE-OFFENSIVE: Spielefachhandel - Deutschlands größtes Sortiment von Gesellschaftsspielen. 

Hier könnt Ihr Spieleneuheiten und zahlreiche Schnäppchen erstehen. 

  

3.04 PUZZLE SHOP: Die ganze Welt des Puzzles aus Holz, Metall oder Plastik. 

 

3.05 MÜNCHNER MERKUR: Suchen & Gewinnen  - Wörtersuchspiel. 

 



  

3.06 STIFTUNG AMBULANTES KINDERHOSPIZ MÜNCHEN-AKM: Ein Ballonkünstler und die AKM-

Maskottchen FANKIS aus LEGO® begeistern die kleinen Besucher, die Erwachsenen erhalten Einblick in 

das Engagement der Stiftung. 

 

3.07 FUNTAINMENT 

 

3.08 HEIDELBERGER SPIELEVERLAG  u.a. mit dem SPIEL DES JAHRES 2016: Codenames  (Czech Games 

Edition). 

 

3.09 AKTUELL-SPIELE-VERLAG: Kommunikationsbrettspiele für Paare, Familien und (große) Gruppen. Der 

Autor & Verleger ist persönlich am Stand. 

 

3.09 FLOHMARKT RICHARD FECHTER: Gebrauchte Spiele, Schnäppchen, Raritäten.  

 

3.10 2MT GAMES: Bezwinge Deine Gegner in der Ninja Arena – in Teams oder im direkten Zweikampf, ob 

zu zweit, zu dritt oder zu viert. 

 

3.11 ZOCH VERLAG / NORIS Spiele Verlag 

Heckmeck-Qualifikations-Turniere zur Heckmeck-WM 2016 am Samstag, 5.11. und Sonntag, 6.11., 

jeweils um 13 Uhr. Anmeldung direkt am Zoch-Stand. Die besten fünf (Finalisten) qualifizieren sich für die 

Heckmeck-Wurm Meisterschaft 2017 in München und gewinnen tolle Spiele. 

 

3.12 KRIMSUS KRIMSKRAMSKISTE mit Neuheiten. 

 

3.13 SAMHAIN: Spannende Kriminalfälle zum Mitspielen – einmal selbst Verdächtiger in einem 

Kriminalfall sein. Spannung und Interaktion stehen hier im Vordergrund! 

 

3.14 PEGASUS EGGERTSPIELE / DEUTSCHER SPIELEPREIS 2016:  

Let´s get ready to rumble! Der große Yomi Fightclub: Großer Showdown auf der langen Nacht der Spiele 

am 5.11. um 21.00 Uhr. Yomi ist das Prügelspiel im Kartenformat. Beim großen Yomi Fightclub könnt ihr 

den ganzen Abend Gegner herausfordern und euch spannende Kämpfe liefern. Schon tagsüber könnt ihr 

euch mit anderen Mitspielern prügeln. Kinder- und Familienspiele, z.B. Zauberei hoch drei und Dr. 

Eureka als Großspiele; probiert Neuheiten aus wie Epic PvP und Pixel Tactics. 
 

3.14A FUNTAINMENT 

 

3.15 ASMODEE: Neuheiten-Vorstellung  wie die 2-Personen-Variante “7 Wonders DUEL”. Am Samstag 

den 05.11. findet das Qualifikationsturnier der 7 Wonders Meisterschaft statt und am Samstag den 05.11. 

ab 19 Uhr das Cortex Turnier. Am Sonntag 06.11. um 13 Uhr und 16 Uhr findet noch das Dobble Turnier 

statt. 

 

3.16 RAVENSBURGER: Spieleneuheiten und Spieleklassiker zum Ausprobieren. Kinder-, Familien- und 

Strategiespiele, sowie Spiele, Bücher und Spielfiguren für den tiptoi® Hörstift. 

 

3.17 AMIGO: Präsentation zahlreicher Neuheiten wie z.B. „Ice Cool“ das coole Fingerschnipp-Spiel oder 

„X nimmt!“ die Jubiläumsausgabe von „6 nimmt!“. Die Sonderedition Wizard gibt es am Stand. 



  

 

3.18 HANS IM GLÜCK präsentiert mit dem Brettspiel „Stone Age Junior“ seine mit dem Kinderspiel des 
Jahres 2016 ausgezeichnete Neuerscheinung. Es ist ein Taktikspiel für zwei bis vier Spieler und Kinder ab 

fünf Jahren.  

 

3.18A STONE AGE JUNIOR BY HANS IM GLÜCK: Fotopoint mit dem Mammut Martin “Stone Age Junior”: 

Alle kleinen (und auch großen) Besucher können Platz nehmen und ein Erinnerungsfoto machen. Am 

Samstag von 11 bis 12 Uhr steht der Autor Marco Teubner vom Kinderspiel des Jahres 2016 Stone Age 

Junior zur Verfügung und schleicht sich mit Euch auf’s Foto. Natürlich signiert er auch gerne eure 

Spiele. 

 

3.19 FUNTAINMENT: Carletto – Spiele Vorführungen: Lift It!, Macroscope, Match Madness, Top Face 

Samstag und Sonntag von 11.00 – 18.00 Uhr.  

 

3.20 ASS ALTENBURGER / Kennerspiel des Jahres: „Shuffle“-Neuheiten und Kartenspiel-Neuheiten, 

„Dominion Empires“ und Kennerspiel des Jahres „Isle of Skye“ vom Verlag „Lookout Spiele“. Die offizielle 

Dominion-Meisterschaft findet am Sonntag den 06.11. um 13 Uhr statt. Anmeldung zum Turnier auf der 

Website http://www.dominion-welt.de oder direkt vor Ort am Stand möglich. 

 

3.21 BRETT UND STEIN VERLAG – GO-VEREIN: „Go“ ist das fernöstliche Pendant zu Schach. Das Go-Spiel 

hat seinen Ursprung in China und ist tief verwurzelt in der japanischen Kultur. Im Jahr 2016 entschied die 

Google-Software AlphaGo das Mensch-Maschine-Duell im Brettspiel Go mit 4:1 für sich. Wir geben Ihnen 

die Möglichkeit, dieses spannungsreiche Spiel und seine Faszination zu erleben. 

 

3.22 KOSMOS: Erlebe „Imhotep“ (auf der Nominiertenliste  zum Spiel des Jahres),  beschreite 

ungewöhnliche Wege, finde versteckte Hinweise und löse spannende Rätsel bei „EXIT - Das Spiel“ und 

probiere viele weitere Neuheiten am KOSMOS Stand aus. 

 

3.22 CATAN: Spiel und Präsentation des Catan-Mobils - am Freitag den 04.11.2016 um 13:30 Uhr: Catan 

Qualifikationsturnier zur 19. Deutschen Catan Meisterschaft; Anmeldung auf www.catan-

meisterschaft.de oder vor Ort bis 13:00 Uhr möglich. 

Am 05. und 06.11.2016: Finale der 19. Deutschen Catan Meisterschaft. 

 

3.23 GOLIATH: Vorstellung von Spieleneuheiten wie z.B. „Tic Tac Toe 3D“ das berühmte Strategiespiel als 

pfiffige 3D Variante oder „Triominos“. 

 

3.24 RUDY GAMES: LEADERS: Erlebe die einzigartige Kombination aus Brettspiel und App! Gewinnspiel 

mit tollen Preisen wie z.B. ein Galaxy Tab, Spieleerweiterungen und „Du als spielbarer Held“. Spielautoren 

sind vor Ort und stehen für Fragen rund um LEADERS gerne zur Verfügung. Es gibt jeden Tag eine Geheim-

Mission, wer sie löst erhält ein Goodie. 

 

3.25 KENDAMA: Beliebtes japanisches Geschicklichkeitsspiel. 

 

3.26 SPIEL DES JAHRES / HEIDELBERGER VERLAG: Codenames – vom Verlag „Czech Games Edition“ – 

vertrieben vom Heidelberger Spieleverlag. 

 

http://www.dominion-welt.de/
file://///Mpa-srv6/mpadaten/EIGENEVENTS/2016/FSH/PRODUKTIONEN/PROGRAMMHEFT/www.catan-meisterschaft.de
file://///Mpa-srv6/mpadaten/EIGENEVENTS/2016/FSH/PRODUKTIONEN/PROGRAMMHEFT/www.catan-meisterschaft.de


  

3.27 NÜRNBERGER SPIELKARTEN VERLAG: Innovative Karten-, Würfel- und Gesellschaftsspiele. 

 

3.28 WISDOM BALL 

 

3.29 DIMENSION GAMES: Brett- und Kartenspiele für Jung und Alt. U.a. mit der Neuheit von 2016 

„Handelsrouten – Einer Wikinger Saga (Brettspiel)“. 

 

3.30 SPIELEAUTORENTISCH – SAZ Spiele-Autoren-Zunft e.V.: Mit Autoren deren veröffentlichte und noch 

unveröffentlichte Spiele spielen: Hier treffen sich Spielbegeisterte, um mit Autoren zu diskutieren, 

Ratschläge einzuholen oder Prototypen zu testen. 

 

3.30a BRETTSPIEL WELT 

 

3.31 SPIELOTHEK: Über 3.000 Spiele zum Ausleihen und 60 ehrenamtliche, unabhängige Spieleberater 

aus bayerischen Spielclubs zur Erklärung von Spielregeln. Die neue SPIELPARTNERBÖRSE findet Ihr 

ebenfalls an der SPIELOTHEK: Sucht Ihr noch Mitspieler oder seid Ihr allein unterwegs und wollt Euch als 

Einzelspieler einer Spielrunde anschließen, dann meldet Euch bei unseren Spielehelfern! Spielgruppen 

können sich ein „Mitspieler willkommen“-Schild mit an den Spieltisch nehmen.  

 

3.32 TAC VERLAG: „TAC“ einzigartige Kombination aus Brett- und Kartenspiel. Der TAC Verlag stellt seine 

neueste Entwicklung vor, das TAC für sehbehinderte und blinde Menschen. Spielbrett blindengerecht, 

Karten mit Braille Schrift, erstastbare Spielfiguren, Spielkarten für Senioren und Sehbehinderte. 

 

3.33 KIEHLY: Besondere Aktion: Duell Spieler vs. Autor im Spiel "Moeraki - Kemu". Freitag - Sonntag 

(jeweils ab 10.15 Uhr). Jeweils ein/e SpielerIn hat die Möglichkeit im Spiel Moeraki - Kemu gegen den 

Autor Stefan Kiehl anzutreten. Bitte vorher unbedingt anmelden. Neben Moeraki-Kemu wird am Stand 

auch das Familienspiel Shabono vorgestellt. Am Samstag 05.11.2016 signieren der Autor Stefan Kiel und 

der Grafiker Florian Buchner die Spiele Moeraki – Kemu und Shabono. 

 

3.33A TWISTAGO: Atelier Kolar mit dem Tablet-PC Spiel Twistago, ein neuartiges strategisches Brettspiel 

für 1 bis 4 Spieler – sowohl für menschliche als auch für virtuelle (künstliche) Intelligenz. 

 

3.38A HAPPY CARDS: Spielen, stapeln, staunen! 

 

3.38B MY FINANCE COACH: präsentiert sich mit dem Smartphone Game CURE Runners: Mit der 

Hauptfigur Alice befindet ihr euch im Smartphone Game auf Raynebow Island, einer vergessenen Insel 

irgendwo mitten im Pazifik. Die Luft auf dieser Insel ist verseucht. Nur das geheimnisvolle, giftgrüne Mittel 

CURE ermöglicht das Überleben. Alice kämpft im Spiel um dieses Allheilmittel und versucht gleichzeitig 

mehr über die Hintergründe der Raynecoat Corporation zu erfahren, die für die Produktion von CURE 

verantwortlich ist. Kommt mit in die Welt von CURE Runners und gewinnt jeden Tag ein Tablet. 

 

3.41 ANSPIELER: Käufer der Spiele "Die Box", „Scheffeln“ und „Tiefe Taschen“ können sich eine kleine 

Illustration in die Spieleschachtel zeichnen lassen. Grafiker Christian Opperer ist von Samstagmittag bis 

Sonntagnachmittag persönlich am Stand. Auch Spieleautoren sind vor Ort und beantworten Fragen z.B. 

zum Thema Spieleentwicklung. Workshop zu dem Spiel zum Klimawandel „KEEP COOL“ und dem Spiel 

„Baumland“ am Samstag um 15 Uhr. 



  

3.42 CORAX GAMES: Brett- und Kartenspiele zum Anspielen und Kennenlernen mit Unterstützung 

professioneller Spieleerklärer. Dazu ein Ausblick auf die Verlags-Neuheit 2017, die als Prototyp getestet 

werden kann. 

 

3.43 STÄNGL & SALBER: Fertigung und Vertrieb von Eisenbahnmodellen. 

 

3.45 HCM KINZEL: Spieleneuheiten ausprobieren, wie z.B. „Escape-Room“ im Wettlauf mit der Zeit 

spannende Rätsel im Raum „Geheimnis der Sternwarte“ lösen und tolle Preise gewinnen. Täglich wird die 

HCM-Logispielwelt erklärt. 

 

3.46 FRIEDRICH VERLAG: Der Spezialist für Bildung und Lernspiele präsentiert Angebote zur 

Unterrichtsvorbereitung und Wissensvertiefung, zum Einsatz im Klassenraum und für das spielerische 

Lernen und Fördern – in allen Schulstufen und Fächern. 

 

3.47 JOCHEN HEIL: Folkmanis & More. Handpuppen. 

 

3.48 HABA: Präsentiert Spieleneuheiten und Spieleklassiker, Kinder- und Familienspiele zum 

Ausprobieren, sowie die Kugelbahn „Kullerbü“ zum Bespielen und die Püppchen „Little Friends“ zum 

Anfassen. 

 

3.49 SIAM IMPORT: Kleinverlag mit internationalen Autoren.  

 

3.50 INVITALIS – XUND & AKTIV: Entspannende Massage für Groß und Klein. 

3.51 DONA: Spielzeug-Fachhandel 

 

3.51A BASSALO – XUND & AKTIV: Beim Funsport Bassalo könnt Ihr mit Hilfe von großen Bechern einen 

Ball hin und her schleudern und versuchen, ihn zu fangen; und das auf Distanzen von 10 – 30 Meter! Lasst 

Euch die coolen Tricks beim Fangen und Werfen zeigen und probiert es aus. Just try it – and catch if, if 

you can! 

 

  



  

Programm im ATRIUM 3, 1. Stock: BAYERISCHER BIERGARTEN und Extra 

SPIELWIESN Spielflächen 
 

Bayerische Schmankerl im BAYERISCHEN BIERGARTEN! Maibaum, Kinderspielplatz und 

Biergartenstimmung!  

 

A.01 RAVENSBURGER: 40.000 Puzzleteile – Ein Weltrekord zum Mitmachen!  

Das größte Puzzle der Welt besteht aus 40.320 Teilen und hat eine Fläche von fast vierzehn Quadratmetern 

– neuer Weltrekord. Wer das Ravensburger Riesenpuzzle erleben will, kann bei mehreren Events 

mitpuzzeln und in den „Unvergesslichen Disney Momenten“ auf die Suche nach den versteckten Micky 

Maus Silhouetten gehen. 

 

0A.02 FUNTAINMENT: Sonderfläche mit Unterstützung der Vereine ‚Die weiß blauen Strategen“ und 

„Hammer und Schild“ mit Miniaturenspiele und Tabletops mit selbstbemalten Miniaturen und 

Spielplatten. Samstag 10-18 Uhr: Demos: Star Wars X-Wing Miniaturenspiel, Warmachine/Hordes, 

Warhammer 40.000, Warhammer Age of Sigmar, Battletech; Sonntag 10-18 Uhr: Demos: Star Wars X-

Wing Miniaturenspiel, SAGA - Dark Age, Star Wars Armada Miniaturenspiel; Sonntag 10.00-14.00 Uhr Auf 

Anfrage: Blood Rage, Maus und Mystic. Sonntag gegen 14.30 Uhr Workshop Malkurs "Die erste eigene 

Miniatur"(Dauer: ca. 60 Minuten). Techniken der Miniaturbemalung. Bei Interesse persönliche 

Voranmeldung am Sonntag. 

  

Bereich Sammelkartenspiele: Pokémon: Einführungsdemos Fr./Sa./So. 11.00 – 18.00 Uhr, Yu-Gi-Oh!: 

Einführungsdemos Fr./Sa./So. 11.00 – 18.00 Uhr, Force of Will: Einführungsdemos Fr./Sa./So. 11.00 – 

18.00 Uhr, Magic: Einführungsdemos Fr./Sa./So. 11.00 – 18.00 Uhr 

 

Bereich Tischrollenspiele: Einführungsrunden in verschiedene Tischrollenspiele Fr./Sa./So.: Midgard 10 

– 18 Uhr, Sa.: Unknown Armies, Das Schwarze Auge, Shadowrun 10 – 18 Uhr, So.: Call of Cthulhu, Fate, 

Star Wars 10 – 18 Uhr. 

 

A.03 MOTIVA: SPIELZEIT: Spannende Würfel-, Kreisel-, Bauspiele und kreative Puzzles aus natürlichen 

Materialien. 

 

A.04 RALF´S ART IN BALLOONS: Ballonentertainment mit Ralf Esslinger: In Ballon Workshops die Kunst 

des Ballonmodellierens erlernen! 

 

A.05 SPORTAMT MÜNCHEN (Indoor 1. Stock und Outdoor Area im Erdgeschoss): Informieren und 

Austoben. Informationen zu Sport und Spielangeboten in München und jede Menge 

Bewegungsmöglichkeiten:  

 Herausforderung: Boulderturm 

 Spaß haben: Hüpfburg mit Rutsche 

 Treffsicher: Basketball-Camp 

 Spannung: Tischtennis  

 Gleichgewicht: Slackline 



  

 Outdoor Area Für die Kleinen Besucher: Bewegungsbaustelle zum Bauen und Balancieren 

A.05A PHYSIO CARE – MASSAGE – XUND & AKTIV: Genießt die entspannte Atmosphäre "The pressure of 

the hands causes the springs of life to flow". 

 

A.05B BAYERISCHER TISCHTENNISVERBAND: Spiel und Spaß für Groß und Klein an der 

Tischtennisplatte.  

 

A.05C FLUGHAFEN MÜNCHEN – Kicker Area im Biergarten:  Ran an die Kickerstangen und haut den Ball 

ins gegnerische Tor. Sieg oder Niederlage könnt ihr dann bei einem kühlen Getränk und einer Brotzeit 

feiern oder betrauern.   

 

 

  



  

UNSER GASTRONOMIE – BEREICH 
 

 

Auf der FORSCHA – Halle 2  
 

2.B.11 GUT ZUM LEBEN: Verkauf von veganen Lebensmitteln aus kontrolliert ökologischem Anbau. 

(FORSCHA Halle 2) 

 

2.F.29 MASSIMO CHITI COFFEE-BIKE: Bester Kaffeegenuss auf Rädern. (FORSCHA Halle 2) 

 

Auf der SPIELWIESN – Halle 3 

3.35 BIRGIDS JUBILÄUMSBAR: Birgids Schmankerl und Cocktailbar. (SPIELWIESN Halle 3) 

 

3.44 BONBONPARADIES: Süßwaren aller Art - Alles was das Herz von Schleckermäulchen begehrt. 

(SPIELWIESN Halle 3) 

 

3.40 3RAD CAFE (SPIELWIESN Halle 3) 

 

3.39 SÜSSE RINDE: Baumstriezel aus lecker-lockerem Hefeteig. Traditioneller Kuchen aus Siebenbürgen 

und Ungarn. (SPIELWIESN Halle 3) 

 

3.34 LA PETITE CREPERIE: Crêpes in 25 Variationen von süß über herzhaft bis mediterran. (SPIELWIESN 

Halle 3) 

 

3.36 TIROLER BAUERNSTANDL (SPIELWIESN Halle 3) mit ordentlich Speck und anderen Tiroler 

Spezialitäten.  

 

3.37 ELKAS SPEZIALITÄTEN: Mandelgebäck aus der Toskana ohne Mehl, ohne Milch, Pralinen aus dem 

italienischen Piemont. (SPIELWIESN Halle 3) 

 

3.38 PRIMAFRISCH FISCH & CHIPS: Räucherfisch, Fischsemmel, Fish and Chips und Getränke. 

(SPIELWIESN Halle 3) 

 

 

Im ATRIUM 3 (1.Stock): Bayerische Schmankerl im BAYERISCHEN BIERGARTEN!  

Maibaum, Kinderspielplatz und Biergartenstimmung!  

 

 

Stand: 27.10.2016, 18:00 Uhr 


